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1. IDEE

»A big picture helps communicate effectively with users, it helps
everyone involved avoid building unnecessary features, and it
provides an orientation for a coherent user experience

(Jeff Patton).”

Ivar Jacobson,
lan Spence,
 Kurt Bittner

. 2011

Problem von agilen Methoden:
Kontextverlust der Fragmente
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5.
Bewertung

3 /17



1. IDEE

Use Case Use Case Slice
2.
« System Vision  Planungseinheit Ly
« Kontextwahrung durch » leichtgewichtig
Use Case-Diagramm des * anpassbar Einbﬁ,‘dung
Systems « vielseitig
4,
Vergleich
5.
Fragmentieren eines schwergewichtigen Use Case ST
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1. IDEE

Fragmente (Slices)

sind in die

Gesamtsicht (Use
Case-Diagramm)
eingebettet

Use Case-Diagramm

( Slices nicht nach UML-Notation )

Shared Understanding der System View
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1. IDEE

Use Case Narrative === viele Stories

Start of Use Case

Step 1

Step 2 Alt 1 }
Step 3
Step 4 Alt 3 |:>
Step 5

Step 6 Alt 2

)

Step 7

| 0%
o/

;

End of Use Case

Slice 1 Slice 2

Bildquelle: Ein ungehobener Schatz, Meseberg

Schneiden entlang der Abldufe im Normalfall
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1. IDEE

Use Case
2.0

1.

Beschreibe Dinge
einfach

2. 3. 4. 5.
Verstehe das Stelle den Baue das System _ Liefere
Gesamtbild Nutzen in den scheibchenweise inkrementell
Mittelpunkt auf

6.

Beriicksichtige
Teambediirfnisse

Prinzipien von Use Case 2.0
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2. USE CASE SLICE

System durch das Use Use Case bjjf:;ieben 1 Narrative
Case-Diagramm.

1 1

1.* 1.*
Zentrales
Planungsinstrument
von Use Case 2.0

Use Case 1 wird beschrieben 1_* Use Case
Slice durch Story

1

o
©
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E
1.% Sf1.x
H i t
Der Slice zugeordnete Ablauf W'rddifcﬁstet Test Case
Ablauf eines Use Case 1

Erzahlt viele Stories und
umfasst damit alle
Ablaufe eines Use Case.

Sperzifizieren einen geforderten
Nutzen eines Ablaufs bzw.
mehrere Abldufe.

Akzeptanzkriterium, testet
auf Lauffahigkeit der Slice

Zusammenhdnge der Spezifikationen bei Use Case 2.0

* Eigener Entwurf
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2. USE CASE SLICE

N )Y
Teilen der Akzeptanz- Analvse Implementation
Abldufe kriterium Y und Unit Test
/ / S/ -
. N Auswirkungen Code schreiben
o ngls?é: ach e 2?32'::" == auf das und einzeln
Gesamtsystem testen .
Use Case Slice
Horizontal nach Betreffende 3.
_|Inhalt __| Test Case __ Module und Einbindung
bei komplexen erstellen Codestellen
Systemen identifizieren
4.
Vergleich
f 5.
Entwicklungsschritte zur Umsetzung von Use Case 2.0 & | Bkt
b
\J_\‘/‘
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2. USE CASE SLICE

Gesamitsystem Wartung und
Testen = ! i
Uberprufen Retrospektive
Test (.?gse - Mehrwert und - szgﬂll:)ng% VL? sr;
durchfuhren Nutzenzuwachs Cases... :
Use Case Slice
Anforderungen 3.
g 9 —  Laufféhig? —  Reflection Einbindung

4

Vergleich

I' 5.
Entwicklungsschritte zur Umsetzung von Use Case 2.0 g Bewertung
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3. EINBINDUNG VON USE CASE 2.0 IN SCRUM

Change

Management
Methode
Kanban
Use Agiles
Case Rahmenwerk
2.0 Scrum
\_/'
Spezifikations-
orientiertes
Wasserfall-
modell

Verwendung bei unterschiedlichem Vorgehen
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3. EINBINDUNG VON USE CASE 2.0 IN SCRUM

24 h

o= 30 days

Working increment

Product Backl i i
roduct Backlog Sprint Backlog Sprint of the software

Bildquelle: vgl. http://der-shopstart.de/wie-wir-unsere-prozesse-mit-scrum-im-kleinen-team-organisieren, Schaller

Use Case Slice als Backlog ltem
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3. EINBINDUNG VON USE CASE 2.0 IN SCRUM

FIRST SECOND THIRD FOURTH RELEASE
STARTUP  INCREMENT NCREMENT MCREMENT MCREMENT READY HANDOVER

Gy e sy sy @ &

| SUCE12 | SLICE12 ! SLICE12 | ipeLeAse
" suce2d suce21 | sucean 5 CANDIDATE ;O
SLICE3.1 ;| SLICE31
/ SLICE 4.1 SLICE41
| SUCE22

| SLCE32 |
i SUCE42 Use Case Slice
USE CASE 2
== 3.

Einbindung

. “A3LC 3 :
% USE CASE 4 —
4,

Bildquelle: vgl. Use-Case 2.0 The Guide to Succeeding with Use Cases, Jacobson Vergleich

5.
Auslieferung in verschiedenen Inkrementen Bewertung
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4. VERGLEICH ZU USER STORY MAPPING

User Stories User Story Use Case Slice Use Case-
Mapping Diagramm
BEEEEE
................... |:":b =T - - E\‘:b 9 \—Q
......... - \O\
......... \O L
1
«  System Vision muss mishsam erarbeitet | « System Vision vorhanden, wenn Use e (R i
werden Case-Diagramm erstellt
3.
«  Gesamfsicht auf das System «  Gesamtsicht auf das System Einbindung
muss erarbeitet werden vorhanden
4.
« Anpassbare Planungseinheit « Anpassbare Planungseinheiten Vergleich

5.
Gesamtsicht und Vision bei Use Case 2.0 schon vorhanden Bewertung
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5. BEWERTUNG

» Zusatzlicher Aufwand durch das ZurUckfUhren der Slices zum
zugehdrigen Use Case
(Aufwand weniger groB als bei User Story Mapping)

. . 2.
* Noch wenig verbreitet Use Case Slice

« Jacobsons Verkauf der Technik erzeugt Unklarheiten und ist nicht 3
zu Ende gedacht Einbin.dung

4,
Vergleich

5.
Schwdachen Bewertung

]
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5. BEWERTUNG

+ Sicht auf das System durch das Use Case-Diagramm des Systems
» Technik der Use Cases (1.0) weltweit erprobt

» Kleine Planungseinheiten (Slices) fur iterative Entwicklung geeignet
« Komplexitat einschatzbar

» Einfache Aufwandsabschatzung

 Fortschritt immer sichtbar

» Vielseitig einsetzbar

Starken
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